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Invenţia se referă la tehnica de calcul, şi anume la procesoarele pentru restabilirea imaginilor. 
Sunt cunoscute procesoare pentru restabilirea imaginilor în care elementul de bază este definit ca două obiecte 
interdependente. Cel mai complicat obiect, cel ce poate avea mai multe stări reprezintă obiectul principal, iar celălalt 
- obiectul subordonat. De exemplu, televizorul şi măsuţa pentru televizor reprezintă un element de bază. Cel mai 
complicat obiect este televizorul, prin urmare este obiectul principal, iar măsuţa - obiectul subordonat [1, 2]. 
Este cunoscut un procesor de restabilire a imaginii „Procesorul 1”, ce efectuează corecţiile defectărilor imaginii 

obiectului principal 
1
1

~x  şi lasă fără schimbări imaginea obiectului subordonat 
1
2x  [3]. 

Dezavantajul procesorului dat constă în aceea că acesta nu poate fi aplicat în cazul dacă imaginea obiectului 
principal este adevărată, iar imaginea obiectului subordonat este defectată, şi în cazul dacă imaginile ambelor 
obiecte, ale celui principal şi ale celui subordonat, sunt defectate. 
Mai este cunoscut un procesor de restabilire a imaginii „Procesorul 2”, ce efectuează corecţiile defectărilor imaginii 

obiectului subordonat 
1
2

~x  şi lasă fără schimbări imaginea obiectului principal 
1
1x  [3]. 

Dezavantajul procesorului dat constă în aceea că acesta nu poate fi aplicat în cazul când imaginea obiectului 
principal este defectată, iar imaginea obiectului subordonat este adevărată, şi în cazul dacă imaginile ambelor 
obiecte, ale celui principal şi ale celui subordonat, sunt defectate. 
De asemenea este cunoscut un procesor de restabilire a imaginii „Procesorul 3”, ce efectuează corecţiile defectărilor 

imaginii obiectului principal 
1
1

~x  şi a celui subordonat 
1
2

~x  [3]. 
Dezavantajul procesorului dat constă în aceea că acesta nu poate fi aplicat în cazul când imaginea obiectului 
principal este defectată, iar imaginea obiectul subordonat este adevărată şi în caz că imaginea obiectului principal 
este adevărată, iar imaginea obiectul subordonat este defectată. 
Problema pe care o rezolvă invenţia este elaborarea unui procesor pentru restabilirea imaginii elementului de bază ce 
poate fi aplicat indiferent de imaginea cărui obiect este defectată. 
Procesorul înlătură dezavantajele menţionate mai sus prin aceea că este compus dintr-un bloc de corecţie a imaginii 
defectate a obiectului principal (1), un bloc de corecţie a imaginii defectate a obiectului subordonat (2), o intrare a 
imaginii obiectului principal (19), o intrare a imaginii obiectului subordonat (20), o ieşire a imaginii adevărate a 
obiectului principal (23), o ieşire a imaginii adevărate a obiectului subordonat (24). Noutatea constă în aceea că mai 
conţine opt chei electronice (3), (4), (5), (6), (7), (8), (9) şi (10), o linie de întârziere (18), trei porţi logice NU (11), 
(12) şi (13), trei porţi logice 2-SAU (14), (15) şi (16), o poartă logică 2-ŞI (17), o intrare de semnalizare a defectării 
imaginii obiectului principal (21) şi o intrare de semnalizare a defectării imaginii obiectului subordonat (22); 
totodată intrarea imaginii obiectului principal (19) este unită cu intrările cheilor (5) şi (6), ieşirea cheii electronice 
(5) - cu prima intrare a porţii logice 2-SAU (15), ieşirea cheii electronice (6) – cu a doua intrare a porţii logice 2-
SAU (15), intrarea de semnalizare a defectării imaginii obiectului principal (21) - cu intrarea primei porţi logice NU 
(11), cu intrările de comandă ale cheilor electronice (6) şi (9) şi cu prima intrare a porţii logice 2-ŞI (17), ieşirea 
porţii logice NU (11) - cu intrarea de comandă a cheii electronice (5), a doua intrare a porţii logice 2-SAU (15) - cu 
intrarea blocului de corecţie a imaginii defectate a obiectului principal (1), ieşirea căruia este unită cu intrarea cheii 
electronice (9), ieşirea căreia este unită cu a doua intrare a porţii logice 2-SAU (15); intrarea de semnalizare a 
defectării imaginii obiectului subordonat (22) este unită cu intrarea porţii logice NU (12), cu intrarea de comandă a 
cheii electronice (7), cu intrările cheilor electronice (3) şi (4) şi cu a doua intrare a porţii logice 2-ŞI (17), ieşirea 
căreia este unită cu intrarea de comandă a cheii electronice (3) şi cu intrarea porţii logice NU (13), ieşirea căreia este 
unită cu intrarea de comandă a cheii electronice (4), a cărei ieşire este unită cu a doua intrare a porţii logice 2-SAU 
(14), ieşirea cheii electronice (3) - cu intrarea liniei de întârziere (18), ieşirea căreia este unită cu prima intrare a 
porţii 2-SAU (14), a cărei ieşire este unită cu intrarea de comandă a cheii electronice (10), intrarea cărei este unită cu 
ieşirea porţii logice 2-SAU (15) şi cu ieşirea imaginii adevărate a obiectului principal (23), iar ieşirea cheii 
electronice (10) - cu intrarea blocului de corecţie a imaginii defectate a obiectului subordonat (2), intrarea imaginii 
obiectului subordonat (20) este unită cu intrările cheilor (7) şi (8), ieşirea cheii electronice (7) - cu ieşirea blocului de 
corecţie a imaginii defectate a obiectului subordonat (2), şi cu prima intrare a porţii logice 2-SAU (16), ieşirea porţii 
logice NU (12) - cu intrarea de comandă a cheii electronice (8), ieşirea căreia este unită cu a doua intrare a porţii 
logice 2-SAU (16), ieşirea căreia este unită cu ieşirea imaginii adevărate a obiectului subordonat (24). 
Invenţia se explică prin desenul din fig. 1…3, care reprezintă: 
- fig. 1, schema structurală a procesorului de restabilire a imaginii; 
- fig. 2, imaginea defectată a obiectului principal şi imaginea adevărată a obiectului subordonat; 
- fig. 3, imaginea adevărată a obiectului de bază. 
Procesorul este compus dintr-un bloc de corecţie a imaginii defectate a obiectului principal 1, realizat în baza unor 
reţele neuronale, un bloc de corecţie a imaginii defectate a obiectului subordonat 2, realizat în baza unor reţele 
neuronale, opt chei electronice 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 şi 10, trei porţi logice NU 11, 12 şi 13, trei porţi logice SAU 14, 15, 
16, o poartă logică ŞI 17, o linie de întârziere 18, intrări ale imaginilor obiectului principal 19, un obiect subordonat 
20 de semnalizare a defectării obiectului principal 21 de semnalizare a defectării obiectului subordonat 22, ieşirile 
imaginilor adevărate ale obiectului principal 23 şi ale obiectului subordonat 24. 
Intrarea imaginii obiectului principal 19 este unită cu intrările cheilor electronice 5 şi 6, ieşirea cheii electronice 5 
este unită cu prima intrare a porţii logice SAU 15, ieşirea cheii electronice 6 este unită cu ieşirea cheii electronice 9, 
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cu intrarea blocului de corecţie a imaginii defectate a obiectului principal 1 şi cu a doua intrare a porţii logice SAU 
15. Ieşirea blocului de corecţie a imaginii defectate a obiectului principal 1 este unită cu intrarea cheii electronice 9, 
ieşirea porţii logice SAU 15 este conectată cu ieşirea imaginii adevărate a obiectului principal 23 şi cu intrarea cheii 
electronice 10. Intrarea de semnalizare a defectării imaginii obiectului principal 21 este unită cu intrarea porţii logice 
NU 11, cu intrările de comandă ale cheilor electronice 6 şi 9 şi cu prima intrare a porţii logice ŞI 17. Ieşirea porţii 
logice NU 17 este unită cu intrarea de comandă a cheii electronice 5, intrarea imaginii obiectului subordonat 20 este 
unită cu intrările cheilor electronice 7 şi 8, ieşirea cheii electronice 7 este unită cu ieşirea blocului de corecţie a 
imaginii defectate a obiectului subordonat 2 şi cu prima intrare a porţii logice SAU 16. Ieşirea cheii electronice 8 
este unită cu a doua intrare a porţii logice SAU 16, ieşirea porţii logice SAU 16 este unită cu ieşirea imaginii 
adevărate a obiectului subordonat 24, intrarea de semnalizare a defectării imaginii obiectului subordonat 22 este 
unită cu intrarea porţii logice NU 12, cu intrarea de comandă a cheii electronice 7, cu intrările cheilor electronice 3 
şi 4 şi cu a doua intrare a porţii logice ŞI 17. Ieşirea porţii logice NU 12 este unită cu intrarea de comandă a cheii 
electronice 8, ieşirea porţii logice ŞI 17 este unită cu intrarea de comandă a cheii electronice 3 şi cu intrarea porţii 
logice NU 13. Ieşirea porţii logice NU 13 este unită cu intrarea de comandă a cheii electronice 4, ieşirea cheii 
electronice 4 este unită cu a doua intrare a porţii logice SAU 14, ieşirea cheii electronice 3 este unită cu intrarea 
liniei de întârziere 18, iar ieşirea liniei de întârziere 18 - cu prima intrare a porţii logice SAU 14, iar ieşirea porţii 
logice SAU 14 - cu intrarea de comandă a cheii electronice 10, ieşirea cheii electronice 10 este unită cu intrarea 
blocului de corecţie a imaginii defectate a obiectului subordonat 2. 
Procesorul funcţionează în modul următor: 

La aplicarea la intrările 19 şi 20 a combinaţiei imaginilor obiectelor (
11 ~~
ji xx −
), la intrarea 21 vom avea logic „1”, 

ce semnalizează că imaginea obiectului principal este defectată, iar la intrarea 22 vom avea logic „0”, ce 
semnalizează că imaginea obiectului subordonat este adevărată. 
Nivelul „1” logic aplicat la intrarea 21, va duce la conectarea cheilor 6 şi 9, şi deconectarea cheii 5. Atunci, asupra 

imaginii obiectului principal 
1~
ix , aplicată la intrarea 20, ce a trecut prin cheia 6, la cheia 9 va fi aplicat operatorul de 

corecţie a defectărilor iiI , . Ca rezultat al modificării parametrilor imaginii obiectului principal 
1~
ix , imaginea lui 

restabilită 
1
ix  va trece prin poarta logică SAU 15 şi va fi aplicată la ieşirea 23 a procesorului. 

Nivelul „0” logic aplicat la intrarea 22, inversat de poarta logică NU 12, va duce la conectarea cheii 8. Astfel, 

imaginea adevărată a obiectului subordonat 
1
jx
 va trece prin poarta logică SAU 16, la ieşirea 24 a procesorului. În 

aşa mod, la ieşirile procesorului va apărea imaginea adevărată a elementului de bază 
)( 11

jEiE xx −
. 

La aplicarea la intrările 19 şi 20 a combinaţiei imaginilor obiectelor 
)~( 11

ji xx −
, la intrarea 21 vom avea logic „0”, 

ce semnifică că imaginea obiectului principal este adevărată, iar la intrarea 22 vom avea logic „1”, ce semnifică că 
imaginea obiectului subordonat este defectată. 
Nivelul „0” logic aplicat la intrarea 21, inversat de poarta logică NU 11, va duce la conectarea cheii 5. Atunci, 

imaginea adevărată a obiectului principal 
1
ix , aplicată la intrarea 19, va trece nemodificată prin poarta logică SAU 

15 la ieşirea 23 a procesorului. 
Nivelul „1” logic aplicat la intrarea 22 va duce la conectarea cheilor 7 şi 10 şi deconectarea cheii 8. Astfel încât, 
semnalul de conectare a cheii 10 va trece prin poarta logică SAU 14 şi cheia 4, comandată de poarta logică ŞI 17 şi 
poarta logică NU 13. Cheia 4 se conectează datorită prezenţei la intrarea 21 a procesorului nivelului logic „0” ce este 

aplicat la poarta logică ŞI 17. Atunci, asupra obiectului 
1~
jx
 aplicat la intrarea procesorului universal 20, ce trece prin 

cheia 7, va fi aplicat operatorul de corecţie a defectărilor Fi,j ale imaginii obiectului subordonat. În urma modificării 

parametrilor obiectului 
1~
jx
 , imaginea obiectului subordonat restabilit 

1
jx
 va trece prin poarta logică SAU 16 spre 

ieşirea procesorului 24. Astfel, la ieşirile procesorului va apărea imaginea adevărată a elementului de bază 
)( 11

jEiE xx −
. 

La aplicarea la intrările 19 şi 20 a combinaţiei imaginilor obiectelor 
)~~( 11

ji xx −
, la intrările 21 şi 22 vom avea logic 

„1”, ce semnifică că imaginile obiectului principal şi a celui subordonat sunt defectate. 
Nivelul „1” logic aplicat la intrarea 21 va duce la conectarea cheilor 6 şi 9 şi deconectarea cheii 5. Atunci, asupra 

obiectului 
1~
ix , aplicat la intrarea 19 şi trecut prin cheia 6, va fi aplicat operatorul de corecţie a defectelor jiI , , ce 

trece prin cheia 9. În urma modificării parametrilor imaginii obiectului 
1~
ix , prin poarta logică SAU 15 spre ieşirea 

procesorului 23, va trece imaginea restabilită a obiectului principal 
1
ix . 
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Nivelul „1” logic aplicat la intrarea 21 va duce la conectarea cheilor 7 şi 10 şi deconectarea cheii 8. Încât, semnalul 
de conectare a cheii 10 va trece prin cheia 3 comandată de poarta logică ŞI 17 prin linia de întârziere 18 şi poarta 

logică SAU 14. Întârzierea conectării cheii 10 este necesară pentru restabilirea imaginii obiectului principal 
1~
ix , 

deoarece, pentru combinaţia imaginilor obiectelor 
)~~( 11

ji xx −
, iniţial trebuiesc înlăturate defectele imaginii 

obiectului principal 
1~
ix , iar apoi ale obiectului subordonat 

1~
jx
. Atunci asupra obiectului 

1~
jx
 aplicat la intrarea 

procesorului 20, ce trece prin cheia 7, va fi aplicat operatorul de corecţie a defectărilor Fi,j ale obiectului subordonat. 

Ca rezultat al modificării parametrilor imaginii obiectului 
1~
jx
, imaginea obiectului subordonat restabilit 

1
jx
 va trece 

prin poarta logică SAU 16 spre ieşirea procesorului 24. Astfel, la ieşirile procesorului va apărea imaginea adevărată 

a elementului de bază 
)( 11

jEiE xx −
. 

La aplicarea la intrările 19 şi 20 a combinaţiei imaginilor obiectelor 
)( 11

ji xx −
, la intrările 21 şi 22 vom avea logic 

„0”, ce semnifică că imaginile obiectului principal şi a celui subordonat, sunt adevărate. 
Nivelul „0” logic aplicat la intrarea 21, inversat de poarta logică NU 11, va duce la conectarea cheii 5. Atunci, 

imaginea adevărată a obiectului principal 
1
ix  aplicată la intrarea 19, va trece nemodificată prin poarta logică SAU 

15 la ieşirea 23 a procesorului. 
Nivelul „0” logic aplicat la intrarea 22, inversat de poarta logică NU 12, va duce la conectarea cheii 8. Astfel, 

imaginea adevărată a obiectului subordonat 
1
jx
, va trece prin poarta logică SAU 16, la ieşirea 24 a procesorului. În 

aşa mod, la ieşirile procesorului va apărea imaginea adevărată a elementului de bază 
)( 11

jEiE xx −
. 

Exemplu de realizare a invenţiei. Să admitem că elementul de bază reprezintă un televizor şi o măsuţă pentru 
televizor. Presupunem că imaginea măsuţei pentru televizor este defectată, iar imaginea televizorului este adevărată 

(fig. 2). În acest caz, la intrările 19 şi 20 va fi aplicată combinaţia de obiecte 
)~( 11

ji xx −
, la intrările 21 vom avea 

logic „0”, ceea ce semnifică că imaginea obiectului principal este adevărată, iar la intrarea 22 vom avea logic „1”, ce 
semnifică că imaginea obiectului subordonat este defectată. 
Nivelul „0” logic aplicat la intrarea 21, inversat de poarta logică NU 11, va duce la conectarea cheii 5. Atunci, 

imaginea adevărată a televizorului 
1
ix  aplicată la intrarea 19, va trece nemodificată prin poarta logică SAU 15 la 

ieşirea procesorului 23. 
Nivelul „1” logic aplicat la intrarea 22 va duce la conectarea cheilor 7 şi 10, şi deconectarea cheii 8. Astfel încât, 
semnalul de conectare a cheii 10 va trece prin poarta logică SAU 14 şi cheia 4, comandată de poarta logică ŞI 17 şi 
poarta logică NU 13. Cheia 4 se conectează datorită prezenţei la intrarea 21 a procesorului a nivelului logic „0” ce 

este aplicat la poarta logică ŞI 17. Atunci, asupra imaginii defectate a măsuţei pentru televizor 
1~
jx
, aplicată la 

intrarea procesorului 20, ce trece prin cheia 7, va fi aplicat operatorul de corecţie a defectărilor Fi,j obiectului 

subordonat. În urma modificării parametrilor obiectului 
1~
jx
, obiectul subordonat restabilit 

1
jx
 va trece prin poarta 

logică SAU 16 spre ieşirea procesorului 24. Astfel, la ieşirile procesorului va apărea imaginea adevărată a 

elementului de bază 
)( 11

jEiE xx −
(fig. 3). 


