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Inventia se refera la tehnica de calcul, si anume la procesoarele pentru restabilirea imaginilor.
Sunt cunoscute procesoare pentru restabilirea imaginilor in care elementul de baza este definit ca doud obiecte
interdependente. Cel mai complicat obiect, cel ce poate avea mai multe stari reprezinta obiectul principal, iar celalalt
- obiectul subordonat. De exemplu, televizorul si masuta pentru televizor reprezinta un element de baza. Cel mai
complicat obiect este televizorul, prin urmare este obiectul principal, iar masuta - obiectul subordonat [1, 2].
Este cunoscut un procesor de restabilire a imaginii ,,Procesorul 17, ce efectueaza corectiile defectarilor imaginii
~1 1
obiectului principal X si lasd fara schimbari imaginea obiectului subordonat ) [3].
Dezavantajul procesorului dat constd 1n aceea cd acesta nu poate fi aplicat In cazul daca imaginea obiectului
principal este adevarata, iar imaginea obiectului subordonat este defectatd, si In cazul dacd imaginile ambelor
obiecte, ale celui principal si ale celui subordonat, sunt defectate.
Mai este cunoscut un procesor de restabilire a imaginii ,,Procesorul 27, ce efectueaza corectiile defectarilor imaginii
~1 1
obiectului subordonat 2 si lasa fara schimbari imaginea obiectului principal X [3].
Dezavantajul procesorului dat constd in aceea cad acesta nu poate fi aplicat in cazul cand imaginea obiectului
principal este defectatd, iar imaginea obiectului subordonat este adevdratd, si In cazul dacd imaginile ambelor
obiecte, ale celui principal si ale celui subordonat, sunt defectate.
De asemenea este cunoscut un procesor de restabilire a imaginii ,,Procesorul 3”, ce efectueaza corectiile defectarilor
~1 ~1
imaginii obiectului principal * si a celui subordonat o) [3].
Dezavantajul procesorului dat constd in aceea cad acesta nu poate fi aplicat in cazul cand imaginea obiectului
principal este defectata, iar imaginea obiectul subordonat este adevarata si in caz ca imaginea obiectului principal
este adevarata, iar imaginea obiectul subordonat este defectata.
Problema pe care o rezolva inventia este elaborarea unui procesor pentru restabilirea imaginii elementului de baza ce
poate fi aplicat indiferent de imaginea carui obiect este defectata.
Procesorul inlaturd dezavantajele mentionate mai sus prin aceea ca este compus dintr-un bloc de corectie a imaginii
defectate a obiectului principal (1), un bloc de corectie a imaginii defectate a obiectului subordonat (2), o intrare a
imaginii obiectului principal (19), o intrare a imaginii obiectului subordonat (20), o iesire a imaginii adevarate a
obiectului principal (23), o iesire a imaginii adevarate a obiectului subordonat (24). Noutatea consta in aceea ca mai
contine opt chei electronice (3), (4), (5), (6), (7), (8), (9) si (10), o linie de intarziere (18), trei porti logice NU (11),
(12) si (13), trei porti logice 2-SAU (14), (15) si (16), o poarta logica 2-SI (17), o intrare de semnalizare a defectarii
imaginii obiectului principal (21) si o intrare de semnalizare a defectarii imaginii obiectului subordonat (22);
totodata intrarea imaginii obiectului principal (19) este unitd cu intrarile cheilor (5) si (6), iesirea cheii electronice
(5) - cu prima intrare a portii logice 2-SAU (15), iesirea cheii electronice (6) — cu a doua intrare a portii logice 2-
SAU (15), intrarea de semnalizare a defectérii imaginii obiectului principal (21) - cu intrarea primei porti logice NU
(11), cu intrarile de comanda ale cheilor electronice (6) si (9) si cu prima intrare a portii logice 2-SI (17), iesirea
portii logice NU (11) - cu intrarea de comanda a cheii electronice (5), a doua intrare a portii logice 2-SAU (15) - cu
intrarea blocului de corectie a imaginii defectate a obiectului principal (1), iesirea caruia este unitd cu intrarea cheii
electronice (9), iesirea careia este unitd cu a doua intrare a portii logice 2-SAU (15); intrarea de semnalizare a
defectarii imaginii obiectului subordonat (22) este unitd cu intrarea portii logice NU (12), cu intrarea de comanda a
cheii electronice (7), cu intrarile cheilor electronice (3) si (4) si cu a doua intrare a portii logice 2-SI (17), iesirea
careia este unitd cu intrarea de comanda a cheii electronice (3) si cu intrarea portii logice NU (13), iesirea céreia este
unita cu intrarea de comanda a cheii electronice (4), a cérei iesire este unitd cu a doua intrare a portii logice 2-SAU
(14), iesirea cheii electronice (3) - cu intrarea liniei de intarziere (18), iesirea céareia este unitd cu prima intrare a
portii 2-SAU (14), a carei iesire este unita cu intrarea de comanda a cheii electronice (10), intrarea carei este unita cu
iesirea portii logice 2-SAU (15) si cu iesirea imaginii adevarate a obiectului principal (23), iar iesirea cheii
electronice (10) - cu intrarea blocului de corectie a imaginii defectate a obiectului subordonat (2), intrarea imaginii
obiectului subordonat (20) este unita cu intrarile cheilor (7) si (8), iesirea cheii electronice (7) - cu iesirea blocului de
corectie a imaginii defectate a obiectului subordonat (2), si cu prima intrare a portii logice 2-SAU (16), iesirea portii
logice NU (12) - cu intrarea de comanda a cheii electronice (8), iesirea careia este unitd cu a doua intrare a portii
logice 2-SAU (16), iesirea careia este unita cu iegirea imaginii adevarate a obiectului subordonat (24).
Inventia se explica prin desenul din fig. 1...3, care reprezinta:
- fig. 1, schema structurala a procesorului de restabilire a imaginii;
- fig. 2, imaginea defectata a obiectului principal si imaginea adevarati a obiectului subordonat;
- fig. 3, imaginea adevarata a obiectului de baza.
Procesorul este compus dintr-un bloc de corectie a imaginii defectate a obiectului principal 1, realizat in baza unor
retele neuronale, un bloc de corectie a imaginii defectate a obiectului subordonat 2, realizat in baza unor retele
neuronale, opt chei electronice 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 51 10, trei porti logice NU 11, 12 si 13, trei porti logice SAU 14, 15,
16, o poarta logica SI 17, o linie de intarziere 18, intrari ale imaginilor obiectului principal 19, un obiect subordonat
20 de semnalizare a defectarii obiectului principal 21 de semnalizare a defectarii obiectului subordonat 22, iesirile
imaginilor adevarate ale obiectului principal 23 si ale obiectului subordonat 24.
Intrarea imaginii obiectului principal 19 este unita cu intrarile cheilor electronice 5 si 6, iesirea cheii electronice 5
este unita cu prima intrare a portii logice SAU 15, iesirea cheii electronice 6 este unita cu iesirea cheii electronice 9,
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cu intrarea blocului de corectie a imaginii defectate a obiectului principal 1 si cu a doua intrare a portii logice SAU
15. ITesirea blocului de corectie a imaginii defectate a obiectului principal 1 este unita cu intrarea cheii electronice 9,
iesirea portii logice SAU 15 este conectata cu iesirea imaginii adevarate a obiectului principal 23 si cu intrarea cheii
electronice 10. Intrarea de semnalizare a defectarii imaginii obiectului principal 21 este unité cu intrarea portii logice
NU 11, cu intrarile de comanda ale cheilor electronice 6 §i 9 si cu prima intrare a portii logice SI 17. Iesirea portii
logice NU 17 este unita cu intrarea de comanda a cheii electronice 5, intrarea imaginii obiectului subordonat 20 este
unitd cu intrarile cheilor electronice 7 si 8, iesirea cheii electronice 7 este unitd cu iesirea blocului de corectie a
imaginii defectate a obiectului subordonat 2 si cu prima intrare a portii logice SAU 16. Iesirea cheii electronice 8
este unitd cu a doua intrare a portii logice SAU 16, iesirea portii logice SAU 16 este unitd cu iesirea imaginii
adevarate a obiectului subordonat 24, intrarea de semnalizare a defectarii imaginii obiectului subordonat 22 este
unita cu intrarea portii logice NU 12, cu intrarea de comanda a cheii electronice 7, cu intrarile cheilor electronice 3
si 4 si cu a doua intrare a portii logice SI 17. lesirea portii logice NU 12 este unita cu intrarea de comanda a cheii
electronice 8, iesirea portii logice SI 17 este unitd cu intrarea de comanda a cheii electronice 3 si cu intrarea portii
logice NU 13. Iesirea portii logice NU 13 este unita cu intrarea de comanda a cheii electronice 4, iesirea cheii
electronice 4 este unitd cu a doua intrare a portii logice SAU 14, iesirea cheii electronice 3 este unita cu intrarea
liniei de intarziere 18, iar iesirea liniei de Intarziere 18 - cu prima intrare a portii logice SAU 14, iar iesirea portii
logice SAU 14 - cu intrarea de comanda a cheii electronice 10, iesirea cheii electronice 10 este unita cu intrarea
blocului de corectie a imaginii defectate a obiectului subordonat 2.
Procesorul functioneaza in modul urmator:
~1 _ ~l
La aplicarea la intrarile 19 si 20 a combinatiei imaginilor obiectelor (xi /), 1a intrarea 21 vom avea logic ,,1”,
ce semnalizeaza ca imaginea obiectului principal este defectata, iar la intrarea 22 vom avea logic ,,0”, ce
semnalizeaza ca imaginea obiectului subordonat este adevarata.
Nivelul ,,1” logic aplicat la intrarea 21, va duce la conectarea cheilor 6 si 9, si deconectarea cheii 5. Atunci, asupra
~1
imaginii obiectului principal i , aplicata la intrarea 20, ce a trecut prin cheia 6, la cheia 9 va fi aplicat operatorul de
~1

. Ca rezultat al modificarii parametrilor imaginii obiectului principal ~7 , imaginea lui

corectie a defectarilor
1
I o . . . U .
restabilita =7 va trece prin poarta logica SAU 15 si va fi aplicata la iesirea 23 a procesorului.
Nivelul ,,0” logic aplicat la intrarea 22, inversat de poarta logica NU 12, va duce la conectarea cheii 8. Astfel,
1
. . . . . X . .. . S
imaginea adevarata a obiectului subordonat / va trece prin poarta logica SAU 16, la iesirea 24 a procesorului. In
1 1
... . o . . o e . Xy — X
asa mod, la iesirile procesorului va aparea imaginea adevarata a elementului de baza (Xie JE ) .
1~
. o . e . X, —X; . .
La aplicarea la intrarile 19 si 20 a combinatiei imaginilor obiectelor ( ! J ), la intrarea 21 vom avea logic ,,0”,
ce semnificd ca imaginea obiectului principal este adevarata, iar la intrarea 22 vom avea logic ,,1”, ce semnifica ca
imaginea obiectului subordonat este defectata.

Nivelul ,,0” logic aplicat la intrarea 21, inversat de poarta logicd NU 11, va duce la conectarea cheii 5. Atunci,
1

. . . . P o D . . .
imaginea adevarata a obiectului principal ~/, aplicata la intrarea 19, va trece nemodificata prin poarta logica SAU
15 la iegirea 23 a procesorului.

Nivelul ,,1” logic aplicat la intrarea 22 va duce la conectarea cheilor 7 si 10 si deconectarea cheii 8. Astfel incat,
semnalul de conectare a cheii 10 va trece prin poarta logica SAU 14 si cheia 4, comandata de poarta logica SI 17 si
poarta logica NU 13. Cheia 4 se conecteaza datorita prezentei la intrarea 21 a procesorului nivelului logic ,,0” ce este

~1
. .. . . . X . . . .
aplicat la poarta logicd §I 17. Atunci, asupra obiectului ~/ aplicat la intrarea procesorului universal 20, ce trece prin
cheia 7, va fi aplicat operatorul de corectie a defectdrilor F;;ale imaginii obiectului subordonat. In urma modificarii
~1 1
. . X . . . e, X . .

parametrilor obiectului ’ , imaginea obiectului subordonat restabilit / va trece prin poarta logica SAU 16 spre
iesirea procesorului 24. Astfel, la iesirile procesorului va aparea imaginea adevaratd a elementului de baza

(xilE - x;'E )

~1 ~l
. . . . T .. . X —X. . . . .
La aplicarea la intrarile 19 si 20 a combinatiei imaginilor obiectelor (%, J ) , la intrarile 21 si 22 vom avea logic
,,17, ce semnifica ca imaginile obiectului principal si a celui subordonat sunt defectate.
Nivelul ,,1” logic aplicat la intrarea 21 va duce la conectarea cheilor 6 si 9 si deconectarea cheii 5. Atunci, asupra
~1
obiectului 7, aplicat la intrarea 19 si trecut prin cheia 6, va fi aplicat operatorul de corectie a defectelor
~1
trece prin cheia 9. In urma modificarii parametrilor imaginii obiectului i , prin poarta logica SAU 15 spre iesirea
1
. . . . . . X,
procesorului 23, va trece imaginea restabilita a obiectului principal ~7 .

i,j
7 ce
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Nivelul ,,1” logic aplicat la intrarea 21 va duce la conectarea cheilor 7 si 10 si deconectarea cheii 8. Incat, semnalul
de conectare a cheii 10 va trece prin cheia 3 comandata de poarta logica SI 17 prin linia de intarziere 18 si poarta
~1

. s . . . e T
logica SAU 14. Intarzierea conectarii cheii 10 este necesara pentru restabilirea imaginii obiectului principal ~ 7,

~1 _ ~1
X —X. .. . a1x . ...
(%, ’ ), initial trebuiesc Inlaturate defectele imaginii

~1 ~1

deoarece, pentru combinatia imaginilor obiectelor
. o ox . : . X . . X .
obiectului principal "/, iar apoi ale obiectului subordonat /. Atunci asupra obiectului / aplicat la intrarea
procesorului 20, ce trece prin cheia 7, va fi aplicat operatorul de corectie a defectdrilor F;; ale obiectului subordonat.
~1 1
Ca rezultat al modificarii parametrilor imaginii obiectului X , imaginea obiectului subordonat restabilit X va trece
prin poarta logica SAU 16 spre iesirea procesorului 24. Astfel, la iesirile procesorului va apéarea imaginea adevarata
1 1
a elementului de bazi (Xig =) )
. . . o . (x —x\y . . .

La aplicarea la intrérile 19 si 20 a combinatiei imaginilor obiectelor 77, la intrarile 21 si 22 vom avea logic
,,07, ce semnifica ca imaginile obiectului principal si a celui subordonat, sunt adevarate.

Nivelul ,,0” logic aplicat la intrarea 21, inversat de poarta logicd NU 11, va duce la conectarea cheii 5. Atunci,
1
imaginea adevéarata a obiectului principal i aplicatd la intrarea 19, va trece nemodificatd prin poarta logica SAU
15 la iegirea 23 a procesorului.
Nivelul ,,0” logic aplicat la intrarea 22, inversat de poarta logica NU 12, va duce la conectarea cheii 8. Astfel,
1

. . . . . X . .. . -
imaginea adevarata a obiectului subordonat 7/, va trece prin poarta logicd SAU 16, la iesirea 24 a procesorului. In

1 1
. . o . C(xp —x,

asa mod, la iesirile procesorului va apirea imaginea adevarati a elementului de baza ~ £ JE ) .

Exemplu de realizare a inventiei. Si admitem ca elementul de baza reprezintd un televizor §i o masutd pentru

televizor. Presupunem ca imaginea masutei pentru televizor este defectata, iar imaginea televizorului este adevarata

1~
A e . . L. . X, —X. e

(fig. 2). In acest caz, la intrarile 19 si 20 va fi aplicata combinatia de obiecte (X, J ), la intrérile 21 vom avea

logic ,,0”, ceea ce semnifica ca imaginea obiectului principal este adevaraté, iar la intrarea 22 vom avea logic ,,1”, ce

semnifica ca imaginea obiectului subordonat este defectata.

Nivelul ,,0” logic aplicat la intrarea 21, inversat de poarta logicd NU 11, va duce la conectarea cheii 5. Atunci,
1

. . . . . X, D . .. .

imaginea adevarata a televizorului ~/ aplicatd la intrarea 19, va trece nemodificata prin poarta logicd SAU 15 la

iesirea procesorului 23.

Nivelul ,,1” logic aplicat la intrarea 22 va duce la conectarea cheilor 7 si 10, si deconectarea cheii 8. Astfel incat,

semnalul de conectare a cheii 10 va trece prin poarta logica SAU 14 si cheia 4, comandata de poarta logica SI 17 si

poarta logica NU 13. Cheia 4 se conecteaza datoritd prezentei la intrarea 21 a procesorului a nivelului logic ,,0” ce
~1

. . . . - - . . X .
este aplicat la poarta logica SI 17. Atunci, asupra imaginii defectate a masutei pentru televizor 7, aplicata la
intrarea procesorului 20, ce trece prin cheia 7, va fi aplicat operatorul de corectie a defectdrilor F;; obiectului
~1 1
A e s . . . X . o X .
subordonat. In urma modificarii parametrilor obiectului ’, obiectul subordonat restabilit / va trece prin poarta
logica SAU 16 spre iesirea procesorului 24. Astfel, la iesirile procesorului va aparea imaginea adevarati a

1 1
Xir — X,
elementului de baza (Xie JE ) (fig. 3).



